3. lecke - Megszélalnak a szerepl6k

Ebben a részben a szerepl6 mozgatasa mellett, meg is fogjuk szdlaltatni.

4% Scratch 2 Offline Editor

Torold ki a macskat a jatéktérbdl és toltsd be az Uj szereplénket octopus (polip) néven.
Rajzoljuk meg a hatteret fest6ablakban: tenger alatti vilagot. (lasd lent)

Most a polipnak adunk kilénb6z6 feladatokat, mint ahogy mar megismertik az el6z6
leckében, vagyis ehhez hizzuk a parancsokat az egérrel a parancskészletbél a programozasi
térbe.

El6sz6r adjuk meg, hogy a polip a fel billenty( lenyomasakor induljon meg el6re
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A programot azonnal kiprobalhatod. A sz6k6z lenyomdasakor a polip a jatéktérben 10 Iépést
(10 képpontnyit) halad elére. Azonban nem all meg a szélénél, kimegy a képbdl.

Ezt ugy tudjuk elkeriilni, hogy parancsot betessziik az

el6z6 két utasitas kozé
Ezzel elértiik, hogy a szerepl6nk mar nem fog kimenni a jatéktérbdl

Még egy probléma meriil fel a polip mozgatasaval, ha a szélérdl visszapattan, akkor fejjel
lefelé fog tovabb haladni. Ezt a kbvetkez6 paranccsal oldhatjuk meg:

jelmez balra-jobbra nezhet

Most mar csak azt szeretnénk elérni, hogy tényleg mozogjon a polip, ehhez pedig a
kovetkez6 feladatot kell megadni:

A kovetkez6kben pedig a jobb és bal gombhoz rendeliink még kilonb6z6 feladatokat.
A bal gomb lenyomdsakor a polip valtoztassa meg a szinét, mikézben halad elére. Ezt a

o
paranccsal tudjuk megadni.
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= Ajobb gomb megnyomasakor pedig menjen elGre és koszonjon.

Ez a kdvetkezGképp fog kinézni:
jobbra gomb lenyomasakor

neenj lepést
nvondd: n mp—ig

kovetkezd jelmez

Tehat a polip feladatai:
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Kész program: polip

Hazi feladat:

a.) Ale gomb megnyomasakor a polip ugorjon oda ahova az egér/kurzor mutat.
b.) A sz6kdz gomb lenyomasakor polip valtoztassa meg a méretét, mikézben halad el6re.



